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Osova soumérnost a predstavivost v roviné

Mgr. Andrea Ldskova

Osova soumérnost patii do skupiny geometrickych zobrazeni, ktera hraji nezastupitelnou
ulohu pfi rozvoji rovinné predstavivosti a funkéntho mySleni Zaka.
Osové soumérné utvary bezdécné vnimaji na celé radé prikladl ze svého okoli jiZ malé
déti, i pres tuto skuteCnost Cini osova soumérnost nékterym zakim nemalé obtize.
Zejména praktické zobrazovani bodi a objektli. Proto se pro uvod do vyuky osové
soumérnosti osvédcuje pouZziti manipulativnich cinnosti, které jsou uzce spojeny
s vytvarnou vychovou a kreativnimi technikami, pri kterych se trénuje i jemna motorika.
Vhodnym motivaénim prostredim je svét kolem nds, ¢imZ vznikaji mezipredmétové
vztahy do prirodopisu, fyziky, zemépisu a pracovnich ¢innosti. Jednu z moZnosti zavedeni
osové soumeérnosti a souvisejicich pojmi nyni popiseme.

Popis aktivity: Pomoci obrazku motyla budou Zaci aktivné hledat vlastnosti osové
soumeérnosti, postup pri zobrazovani jednotlivych bod{, a nakonec spolecné s ucitelem
dojdou azZ k jeji definici.

Pomiicky: papir formatu A5, nlzky, tuzka, pastelky, trojuhelnik sryskou, kruZzitko,
lepidlo, nasténny obraz motyla (s rozevienymi kridly).

Motivac¢ni otazky: Co to znamena, Ze je néco soumérné? Které soumérné objekty
muzeme pozorovat v piirodé (mineraly, Zivoc¢ichové, rostliny)?

Cilem je, aby Zdci ze svych odpovédi ziskali rdmcovou predstavu o soumérnosti. V tuto chvili
s nimi nechceme vyvodit presnou definici, ale zaujmout jejich predstavivost.

Nasténny obraz motyla, popripadé nakres motyla na tabuli, slouZi k zadani nasledné praci
zakul (pri avodni motivaci je obraz zakryty). Kazdy zak pracuje se svym papirem formatu
A5 podle pokynii ucitele. Papir pfehneme pres osu delSich stran na polovinu, vzniknou
tak dva shodné obdélniky. Nyni odkryjeme obraz motyla. Ukolem %k je podle predlohy
nakreslit na prehnuty papir polovinu siluety motyla tak, aby se pri jejim vystrizeni a
rozevireni motyl nerozpadl.

Cilem je, aby Zdci sprdvné urcili, ke které strané prehnutého papiru polovinu motyla
nakreslit. A také zlepsit jejich rovinnou predstavivost pri kresbé pouhé poloviny vzorového
obrazu (Zdci musi sprdvné urcit, jak obraz motyla sprdvné rozpiilit).
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Papir nechame stdle prehnuty a ntzkami predkreslenou siluetu vystrihneme. Po
vystriZeni siluety si kazdy Zak na libovolné misto na kiidle motyla vytvori kruZitkem vpich
tak, aby propichnul oba papiry. Nyni papir rozevieme. Ziskame siluetu celého motyla.

Barevnou pastelkou zvyraznime vpichy na obou kiidlech a pomoci pravitka spojime ¢arou
oba vpichy. Ukolem pro 7aky je, aby ur¢ili vzajemnou polohu vzniklé tse¢ky (spojnice
obou vpichi) a ryhy, ktera vznikla preloZenim papiru.

Cilem je zjisténi a ovéreni (napr. pomoci pravitka s ryskou), Ze vznikld usecka je kolmd
k ryze. Skutecnost, Ze kazdy Zdk md na svém motylu vpichy jinde, vyuZijeme k ovéreni
kolmosti pro rozdilné pripady (Napr. otdzkou: KaZdému z vds vysla kolmost?).

Druhym tkolem je zjistit a porovnat vzdalenost vpichti od ryhy vzniklé preloZenim papiru.

Cilem je zjisténi a ovéreni (napr. pomoci kruZitka), Ze vzddlenost od ryhy kaZdého z vpichti
je stejnd. Neboli, Ze usecku danou obéma vpichy, vznikld ryha piili. Skutecnost, Ze kazdy Zdk
md na svém motylu vpichy jinde, opét vyuZijeme k ovéreni zjisténych vlastnosti pro rozdilné
pripady.

DalSim ukolem pro Zaky je vyznacit si tuzkou na jednom libovolném kridle motyla bod,
ktery bude rizny od vpichu. Otazkou pro Zaky je, jak tento bod zobrazit na druhé kridlo?
Lze se napt. zeptat: Kde je obraz bodu na druhém kiidle? Nebo: Jak miizeme zobrazit
nakresleny bod na druhé kiidlo?

Nyni je cilem hledat s Zdky vlastnosti osové soumérnosti, vytvorit s nimi jeji definici a popsat
obecny algoritmus zobrazeni libovolného bodu v dané osové soumérnosti. Zdci by méli
s pomoci vystrizené pomiicky pod vedenim ucitele tyto skutecnosti objevit a popsat. Pri tom
nezapomindme na samodruzné body (Lze se Zdku zeptat: Existuji néjaké body na téle
motyla, které se pri zobrazovdni nikam nepremisti?).
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V zavéru si zaci nalepi motyla do seSitu a popiSou jej pomoci zakladnich pojmu osové
soumérnosti. Ryha tedy tvofi osu soumérnosti. Polovina téla motyla je zrcadlové
soumérna podle prehybu tedy osy soumérnosti. Osu soumérnosti si Zaci vyznaci od ruky
barevné ¢erchovanou carou, kterd presahuje aZ na list v sesité (osa tvori primku, ktera
obecné nekondi s télem motyla), pojmenujeme osu a zobrazované body (vzor a obraz).
Osu nejprve Zaci Crtaji zamérné od ruky, trénuji si tim jemnou motoriku (ryha je vede).

Posledni fdzi je uvedeni presné definice osové soumérnosti ucitelem a celkové shrnuti
zdkladnich pojmi. DiileZitou soucdsti aktivity jsou prdve praktické ¢innosti Zdki. V této
souvislosti Ize hledat osy soumérnosti i na jinych objektech, napr. vystrihovdni masek
oblicejti, ci jinde v prirode.

Ke zlepSovani predstav o osové soumérnosti a jejim vyuziti miizeme v matematické
expozici IQLANDIE pracovat s exponaty Biliard a Pfrevracené pismo.



